Рабочая программа предназначена для работы в 9 классе общеобразовательной школы.

В данном классе 3 учащихся, из них: 2 мальчика, 1 девочка. В классе только троечники. Класс очень слабый, лишь у одного учащегося математический склад ума, но глядя на других, он тоже опускает руки и ничего не делает. У двух учащихся есть персональные компьютеры и выход в Интернет, но для поиска информации к уроку они им не пользуются. Информатика изучается второй год. Не заметила интереса у ребят ни к одному предмету. Класс дружным не назовешь, ребята друг над другом постоянно посмеиваются. В классе отсутствует лидер. 

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20—25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и проектных работ — интегрированных проектных работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для обучающихся.
Преподавание обновленного курса «Информатика и информационно – коммуникационные технологии » в основной школе ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса.

Преподавание обновленного курса «Информатика и ИКТ» ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 
1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 9 класса. – М.: Бином, 2008.
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых, норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной  и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основные задачи курса:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для учащихся задач. 

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы
Аппаратные средства
·          Компьютер
·          Проектор
·          Принтер
·          Модем
·          Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией
·          Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.
·          Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; микрофон.

Программные средства
·          Операционная система – Windows XP, Linux.
·          Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
·          Антивирусная программа.
·          Программа-архиватор.
·          Клавиатурный тренажер.
·          Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
·          Простая система управления базами данных.
·          Простая геоинформационная система.
·          Система автоматизированного проектирования.
·          Виртуальные компьютерные лаборатории.
·          Программа-переводчик.
·          Система оптического распознавания текста.
·          Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
·          Система программирования.
·          Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
·          Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
·          Программа интерактивного общения.
·          Простой редактор Wеb-страниц.
Содержание курса информатики и ИКТ на уровне базового в 9 клаccе.

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем.
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Содержание курса и требования к результатам обучения по ИКТ

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. (14 часов)

Получение растровых изображений с помощью сканера и цифровой камеры. Редактирование и преобразование (масш​табирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и др.) изображений с помощью графических редакто​ров. Печать изображений.

Создание мультимедийных компьютерных презентаций. Рисунки, анимация и звук на слайдах. Дизайн презентации и макеты слайдов. Композиция и монтаж. Демонстрация презентаций. Цифровое фото и видео. Основы видеомонтажа.

Практические работы:

№1. Редактирование изображения в растровом графическом редакторе.

№2. Создание изображения в векторном графическом редакторе.

№3. Создание анимации.

№4. Создание слайд – шоу.

№5. Вставка звука и видео.

Практикум. Проектные работы:

№1 «Моделирование в среде графического редактора»

№2 «Мультимедийные презентации»

№3 «Основы видеомонтажа»

Кодирование и обработка текстовой информации (8 ч)

Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок. Запись и выделение изменений. Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа. 

Практические работы:

№ 6. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения.

№ 7. Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.

№ 8. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).

№ 9. Вставка в документ формул.

№ 10. Создание и форматирование списков.

№ 11. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.

№ 12. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.

Практикум: проектные работы 

№4 «Создание визитных карточек на основе шаблона»

№5 «Создание гипертекстового документа»

Кодирование и обработка числовой информации (9 ч)

Системы счисления. Перевод чисел и арифметические операции в двоичной системе счисления. Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.

Практические работы:

№ 14. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

№ 15. Создание и обработка таблиц.

№ 16. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

№ 17. Построение диаграмм и графиков.

Практикум: проектная работа №7

1. Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде учебной публикации (отчет о работе, доклад, реферат, школьная газета). 

Планирование текста, создание оглавления.

Поиск необходимой информации в общешкольной базе данных (информационная система школы, базы данных предметных областей), на внешних носителях (компакт-дисках), в библиотеке бумажных и нецифровых носителей. Поиск информации в Интернет.

Ввод текста, форматирование текста с использованием заданного стиля, включение в документ таблиц, графиков, изображений.

Использование цитат и ссылок (гипертекста).

Использование систем перевода текста и словарей. 

Использованием сканера и программ распознавания печатного текста, расшифровка учащимся записанной устной речи.

Предметы и образовательные области, в изучении которых целесообразна реализация данного раздела практикума: информатика и информационные технологии, филология, история, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, искусство. 

2. Создание и обработка таблиц с результатами измерений и опросов.

Изменение данных, ввод данных в готовую таблицу, переход к графическому представлению информации (построение диаграмм). Заполнение подготовленной на основании шаблона динамической таблицы данными, полученными в результате наблюдений и опросов, нахождение наибольшего и наименьшего значения, среднего значения с использованием готовых шаблонов.

Создание и обработка таблиц с результатами измерений и опросов. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.

Предметы и образовательные области, в изучении которых целесообразна реализация данного раздела практикума: информатика и информационные технологии, математика, естественнонаучные дисциплины, обществоведение.

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. (37 ч)
Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов. Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл). Вспомогательные алгоритмы.

Алгоритмическое программирование: основные типы и структуры данных (переменные, массивы). Процедуры и функции.

Объектно-ориентированное программирование. Объек​ты: свойства и методы. Событийные и общие процедуры. Графический интерфейс: форма и управляющие элементы. 

Системы программирования (интерпретаторы и компи​ляторы). Интегрированные среды разработки языков Visual Basic. Создание проектов на Visual Basic.


Учащиеся должны:

1.   объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алго​ритмов;

2.    знать основные типы данных и операторы 
для одного из языков программирования;

3.    уметь разрабатывать и записывать на языке программи​рования типовые алгоритмы;

4. уметь создавать проекты с использованием визуального объектно-ориентированного
 программирования (Visual Basic).

Моделирование и формализация. (13 ч)

Получить представление о моделировании как методе научного познания. 

Понять основные принципы формализации и подходы к построению компьютерных моделей. Знать использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности,    назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. 

Учащиеся должны:

1. иметь представление о сущности формализации и методе моделирования; 

2. уметь построить простейшие модели и исследовать их с использованием компьютера;

3. уметь построить информационную модель для решения задач, какой - либо учебной 
предметной области 

Информатизация общества. Повторение (2 ч)

Информационное общество - закономерности и пробле​мы становления и развития. Проблемы информационной бе​зопасности общества. Правовая охрана программ и данных. Лицензионные, бесплатные и условно - бесплатные программы. Информационная культура и информационная безопас​ность личности. Этические нормы поведения в компьютер​ных сетях.


Учащиеся должны:

1. иметь представление о влиянии информационных ресур​сов на социально-экономическое и культурное развитие общества;

2. иметь представление о проблемах информационной безо​пасности общества и личности;

3. иметь представление об авторских правах на програм​мное обеспечение и правах пользователя на его использо​вание;

4. уметь обосновывать основные составляющие информа​ционной культуры человека.

Требования к уровню подготовки по итогам изучения Информатики и ИКТ

В результате изучения информатики и ИКТ  ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдение соответствующих правовых и этических норм.

Критерии оценки знаний

Работа над докладом и рефератом

· Составь список литературы по данной теме и закажи книги в библиотеке.

· Изучи литературу, делая выписки цитат, основных мыслей; составь планы отдельных разделов

· Продумай план доклада или реферата.

· Оформи доклад или реферат в соответствии со своим планом.

При составлении рецензии следует отметить:

1. Правильность и полноту ответа; укажи, на какой вопрос ученик не дал полного ответа.

2.  Последовательность и связность изложения.


3 . Грамотность речи.

4 Умение пользоваться наглядным материалом таблицами, экранными пособиями.

5. Наличие обобщения (вывода) в конце ответа.

6.  Осознанность ответа (осмыслен ли материал, т.е. выделена ли главная мысль и на ней заострено внимание, или просто механически заучен).

7.  Конкретность и ясность изложения мысли, лаконичность и эмоциональность.

8.  Мотивировка ответа знаниями  законов.

9. Связь теоретических и практических знаний.

Ошибки и недочеты.

Грубыми считаются следующие ошибки:

· незнание определения основных понятий, законов, правил, основных положений теории, незнание формул, общепринятых символов обозначений и единиц их измерения;

· незнание наименований единиц измерения:

· неумение выделить в ответе главное;

· неумение применить в ответе знания для решения задач;

· неумение делать выводы и обобщения;

· неумение читать и строить графики и принципиальные схемы;

· неумение загрузить нужную программу или рабочую среду;

· неумение пользоваться учебником и справочниками по информатике и технике;

· нарушение техники безопасности при  работе за компьютером;

· небрежное отношение к компьютеру и программному обеспечению компьютера.

К негрубым ошибкам относятся:

· неточность формулировок, определений, понятий, законов, теорий, вызванная неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия или заменой одного-двух из этих признаков второстепенными;

· ошибки, вызванные несоблюдением, условий работы программы (неправильно выставлено начальное положение исполнителя, не точно определена точка отсчета);

· ошибки в условных обозначениях на принципиальных схемах, неточность графика (например, измерение угла поворота) и т. д.;

· нерациональный  метод решения задачи или недостаточно продуманный план устного ответа (нарушение логики, подмена отдельных основных вопросов второстепенными);

· нерациональные методы работы со справочной литературой;

· неумение решать задачи в общем, виде (для учащихся 9-11 классов).

Недочетами являются:

· нерациональные приёмы вычислений и преобразований;

· ошибки в вычислениях (арифметические);

· небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков;

· орфографические и пунктуационные ошибки.

Оценка устного ответа

Исходя из поставленной цели и возрастных возможностей учащихся, необходимо учитывать:

· Правильность и осознанность изложения содержания, 

· полноту раскрытия понятий, точность употребления научных терминов;

· Степень сформированности интеллектуальных и обще учебных умений;

· самостоятельность ответа;

· Речевую грамотность и логическую последовательность ответа.

Оценка “5”:

Полно раскрыто содержание материала в объеме программы и учебника; Четко и правильно даны определения и раскрыто содержание понятий; верно, использованы научные термины; Для доказательства использованы различные умения, выводы из наблюдений и опытов; Ответ самостоятельный, использованы ранее приобретенные знания.

Оценка “4”:

Раскрыто основное содержание материала; В основном правильно даны определения понятий и использованы научные термины; Ответ самостоятельный; Определения понятий неполные, допущены незначительные нарушения последовательности изложения, небольшие неточности при использовании научных терминов или в выводах и обобщениях из наблюдений и опытов.

Оценка “3”:

Усвоено основное содержание учебного материала, но изложено фрагментарно, не всегда последовательно; Определения понятий недостаточно четкие; Не использованы в качестве доказательства выводы и обобщения из наблюдений и опытов или допущены ошибки при их изложении;

Допущены ошибки и неточности в использовании научной терминологии, определении понятий.

Оценка “2”:

Основное содержание учебного материала не раскрыто; Не даны ответы на вспомогательные вопросы учителя; Допущены грубые ошибки в определении понятий, при использовании терминологии.

Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ.

Оценка “5”

Ставится  за работу, выполненную без ошибок и недочетов или имеющую не более одного недочета

Оценка “4”

Ставится  за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней:

· не более одной негрубой ошибки и одного недочета,

· или не более двух недочетов.

Оценка “3”

 Ставится  в том случае, если ученик правильно выполнил не менее половины работы или допустил:

· не более двух грубых ошибок,

· или не более одной грубой ошибки и одного недочета.

· или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета,

· или не более двух-трех негрубых ошибок,

· или одной негрубой ошибки и трёх недочетов, или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.

Оценка “2”

Ставится, когда число ошибок и недочетов превышает норму, при которой может быть поставлена оценка “3”, или если правильно выполнено менее половины работы.

Учитель имеет право поставить оценку выше той, которая предусмотрена “Нормами”, если учеником оригинально выполнена работа.

Оценка тестов.

В качестве нижней границы успешности выполнения основного теста, соответствующего оценке “3” (“зачет”), можно принять уровень - 60% -74% правильных ответов из общего количества вопросов.

Оценка “4” (“хорошо”) может быть поставлена за  - 75% - 90%правильных ответов.

Оценка “5” (“отлично”) учащийся должен успешно выполнить тест, более 90%правильных ответов

Оценка лабораторных и практических работ.

Оценка “5”

Ставится в том случае, если учащийся:

а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности ее проведения; 

б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей точностью;

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы;

Оценка “4”

Ставится в том случае, если выполнены требования к оценке “5”, но:

а) задания выполнял в условиях, не обеспечивающих достаточной точности измерений, 

б) или допущено 2-3 недочета, или не более одной  негрубой ошибки и одного недочета.

Оценка “3”

Ставится в том случае, если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе выполнения работы были допущены следующие ошибки:

а) выполнение работы проводилось в нерациональных условиях, что привело к получению результатов с большой погрешностью,

б) или в отчете были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе погрешностей и т. д.), не принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выполнения,

в) или работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным задачам работы.

Оценка “2”

Ставится в том случае, если:

а) работа выполнена не полностью и объём выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов,

б) или, вычисления, наблюдения (моделирование) производились неправильно,

в) или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные в требованиях к оценке “3”.

НАЦИОНАЛЬНО-РЕГИОНАЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ В ШКОЛЬНОМ КУРСЕ ИНФОРМАТИКИ
  

	№
п/п 
	Программный материал
(Обязательный минимум содержания образования по информатике) 
	Региональное содержание 
	Форма 
	Практические работы с региональным содержанием 

	1.
	ИНФОРМАЦИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
Вещество, энергия, информация - основные понятия науки. Информационные процессы в живой природе, обществе, технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. Информационные основы процессов управления. Информационная культура человека. Информационное общество.
	Информация как ресурс. Информационные ресурсы Республики Татарстан и их классификация. 

Информационная значимость республики.

Источники информации о регионе. Компьютер на службе человека в Республике Татарстан. 
	Теория (изучение нового материала)
	1. Составление схемы информационных процессов в различных сферах деятельности человека в Республике Татарстан. 
2. Решение задач обработки информации. 
  

	2.
	ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ 
Язык как способ представления информации. Кодирование. Двоичная форма представления информации. Вероятностный подход к определению количества информации. Единицы измерения информации.
	  
	Урок решения задач краеведческого характера.
	Кодирование информации, широко применяемое в Республике Татарстан .
  

	3. 
	СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ И ОСНОВЫ ЛОГИКИ 
Системы счисления. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Системы счисления, используемые в компьютере.

Основные понятия и операции формальной логики. Логические выражения и их преобразование. Построение таблиц истинности логических выражений. Основные логические элементы компьютера (регистр, сумматор).
	  
	  
	  

	4.
	КОМПЬЮТЕР
Основные устройства компьютера, их функции и взаимосвязь.

Программное обеспечение компьютера. Системное и прикладное программное обеспечение. Операционная система: назначение и основные функции. Файлы и каталоги. Работа с носителями информации. Ввод и вывод данных. 

Инсталляция программ. Правовая охрана программ и данных. Компьютерные вирусы. Антивирусные программы. Техника безопасности в компьютерном классе.
	  
	  
	  

	5.
	МОДЕЛИРОВАНИЕ И ФОРМАЛИЗАЦИЯ 
Моделирование как метод познания. Формализация. Материальные и информационные модели. Информационное моделирование. Основные типы информационных моделей (табличные, иерархические, сетевые). Исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей.
	Место моделирования в деятельности человека нашей республики. 
	Урок решения задач краеведческого характера.

Урок-исследование 

«Информационные модели республики»
	1. Построение моделей систем Республики Татарстан на графах. 
2. Моделирование объектов, процессов и явлений в электронных таблицах. 
3. Решение задач с использованием языка программирования. 
4. Моделирование региона или участка средствами графического редактора. 

	  
	АЛГОРИТМИЗАЦИЯ И ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записи алгоритмов. Основные алгоритмические структуры. Вспомогательные алгоритмы. 

Знакомство с одним из языков программирования. Переменные величины: тип, имя, значение. Массивы (таблицы) как способ представления информации. 

Различные технологии программирования. Алгоритмическое программирование: основные типы данных, процедуры и функции. Объектно-ориентированное программирование: объект, свойства объекта, операции над объектом. 

Разработка программ методом последовательной детализации (сверху вниз) и сборочным методом (снизу вверх). 
	  
	Урок решения задач краеведческого характера.
	1.Линейные алгоритмы и программы. 
2. Разветвляющиеся алгоритмы и программы. 
3. Циклические алгоритмы и программы. 
4. Массивы. 
  

	  
	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
	  
	  
	  

	6.
	Технология обработки текстовой информации
Понятие текста и его обработки. Текстовый редактор: назначение и основные возможности. Редактирование и форматирование текста. Работа с таблицами. Внедрение объектов из других приложений. Гипертекст.
	  
	Практические работы, включающие материалы краеведческого характера.
	1. Создание текстового документа. 
2. Форматирование текстового документа. 

	7.
	Технология обработки графической информации
Представление графической информации. Пиксель. Графические примитивы. Способы хранения графической информации и форматы графических файлов. Графический редактор: назначение, пользовательский интерфейс и основные возможности. Графические объекты и операции над ними.
	  
	Практические работы, включающие материалы краеведческого характера.
	1. Создание национального орнамента. 
2. Операции с фрагментами рисунка. 
  

	8.
	Технология обработки числовой информации 
Электронные таблицы: назначение и основные возможности. Редактирование структуры таблицы. Абсолютная и относительная адресация ячеек. Ввод чисел, формул и текста. Стандартные функции. Основные объекты в электронных таблицах и операции над ними (ячейка, столбец, строка). Построение диаграмм. Использование диаграмм для решения задач.
	  
	Урок решения задач краеведческого характера.
	1. Редактирование структуры электронной таблицы. 
2. Расчеты в электронных таблицах. 
3. Решение задач в электронных таблицах. 

	9.
	Технология хранения, поиска и сортировки информации 
Базы данных: назначение и основные возможности. Системы управления базами данных. Ввод и редактирование записей. Сортировка и поиск записей. Основные объекты в базах данных и операции над ними (запись, поле). Изменение структуры базы данных. Виды и способы организации запросов.
	  
	Практические работы, включающие материалы краеведческого характера.
	1. Создание базы данных «Художники Республики Татарстан». 
2. Поиск информации в базе данных «Памятники Республики Татарстан». 
3.Формирование отчета в базе данных «Писатели Республики Татарстан».

	10.
	Мультимедийные технологии 
Способы представления документов, объединяющих объекты различных типов (текстовые, графические, числовые, звуковые, видео). Интерактивный интерфейс.
	  
	Практические работы, учебные проекты, включающие материалы краеведческого характера.
	Разработка компьютерных презентаций «Изобразительное искусство Республики Татарстан», «Фестиваль городов»,  «Художники Республики Татарстан», «История нашего города», «История нашего села».

	11.
	Компьютерные коммуникации 
Локальные и глобальные компьютерные информационные сети. Основные информационные ресурсы: электронная почта, телеконференции, файловые архивы. Сеть Интернет. Технология World Wide Web (WWW). Публикации в WWW. Поиск информации.
	Компьютерные сети республики их назначение и взаимосвязь, возможности использования в различных сферах жизнедеятельности человека в Республике Татарстан.

Провайдеры Республики Татарстан и услуги провайдеров. 

Основные поисковые системы региональной информации. Официальный сайт Республики Татарстан. Справочные и информационно-поисковые системы республики. 
	Теория (изучение нового материала).

Практические работы, включающие материалы краеведческого характера.
	1. Подключение к Интернет в Республике Татарстан, на примере одного из провайдеров. 
2. Определение скорости передачи информации в сети и маршрута прохождения информации. 
3. Поиск информации о Республике Татарстан и Чистопольском районе. Официальный сайт Республики Татарстан. 
4. Справочные системы Республики Татарстан. Электронный бизнес республики.
  


Список литературы.

1. Крылов С.С., Лещинер В.Р., Супрун П.Г., Якушкин П.А. Единый Государственный Экзамен 2007 г. Учебно-тренировочные материалы для подготовки учащихся. Информатика.: Учебное пособие Допущено Федеральной службой по надзору в сфере образования и науки – М.: «Интеллект-Центр», 2005-2007.
2. Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ. / Н.В. Макарова. – СПБ: «Питер», 2007.
3. Андреева Е.В., Фалина, И.Н. Системы счисления и компьютерная арифметика. : Учебное пособие. – М.: Бином. Лаборатория знания.), 2004.

4. Евстигнеев В.А. Применение теории графов в программировании. - М.:Hаука, 1985-352с.

5. Демонстрационный вариант контрольно-измерительных материалов по информатике 2011 г., 2010 г., 2009 г. (http://fipi.ru) 

6. Русаков С.В. Олимпиады по базовому курсу информатики. : Методическое пособие / С.В. Русаков, Л.А. Залогова, И.Г. Семакин и др.; Под ред. С.В. Русакова – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Богомолова О.Б. Логические задачи / О.Б. Богомолова – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

8. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум / Л.А. Залогова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

Учебно – методические средства обучения и контроля.

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009г.

2. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8–11 классы /Н. Д. Угринович  - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008г.

Учебные материалы по информатике:
	Библиотека учебных курсов Microsoft
	http://www.microsoft.com/Rus/Msdnaa/Curricula/

	Виртуальный компьютерный музей
	http://www.computer-museum.ru

	Газета «Информатика» Издательского дома «Первое сентября»
	http://inf.1september.ru

	Дидактические материалы по информатике и математике
	http://comp-science.narod.ru

	Интернет-школа «Просвещение. ru»
	http://www.internet-school.ru

	Информатика в школе: сайт М.Б. Львовского
	http://marklv.narod.ru/inf/

	Информатика для учителей: сайт С.В. Сырцовой
	http://www.syrtsovasv.narod.ru

	Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников
	http://www.phis.org.ru/informatika/

	Информатика и информационные технологии в образовании
	http://www.rusedu.info

	Информатика и информационные технологии: сайт лаборатории информатики МИОО
	http://iit.metodist.ru


	Информация для информатиков: сайт О.В.Трушина
	http://trushinov.chat.ru

	История Интернета в России
	http://www.nethistory.ru

	ИТ-образование в России: сайт открытого е-консорциума
	http://www.edu-it.ru

	Компьютерные телекоммуникации: курс учителя информатики Н.С. Антонова 
	http://distant.463.jscc.ru

	Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
	http://www.klyaksa.net

	Материалы к урокам информатики (О.А. Тузова, С.-Петербург, школа № 550)
	http://school.ort.spb.ru/library.html


Полезные ссылки :
	Министерство образования и науки Российской Федерации
	http://www.mon.gov.ru

	Федеральная служба по надзору в сфере образования и науки (Рособрнадзор)
	http://www.obrnadzor.gov.ru

	Федеральное агентство по образованию (Рособразование) 
	http://www.ed.gov.ru

	Федеральное агентство по науке и инновациям (Роснаука)
	http://www.fasi.gov.ru

	Федеральный центр тестирования
	http://www.rustest.ru

	Федеральный портал «Российское образование»
	http://www.edu.ru

	Российский общеобразовательный портал
	http://www.school.edu.ru

	Портал информационной поддержки Единого государственного экзамена
	http://ege.edu.ru

	Естественнонаучный образовательный портал
	http://www.en.edu.ru

	Федеральный портал «Информационно-коммуникационные технологии в образовании»
	http://www.ict.edu.ru


	Российский портал открытого образования
	http://www.openet.edu.ru

	Портал Национального фонда подготовки кадров: проект «Информатизация системы образования»
	http://portal.ntf.ru


	Газета «Информатика»
	http://inf.1september.ru

	В помощь учителю: Сетевое объединение методистов (СОМ)
	http://som.fsio.ru/


Список тем рефератов:

1. Программные системы обработки текстов под MS DOS.
2. Программные системы обработки текстов под WINDOWS.
3. Электронные таблицы под MS DOS.
4. Электронные таблицы под WINDOWS.
5. Программные системы обработки графической информации под MS DOS.
6. Программные системы обработки графической информации под WINDOWS.
7. Современная компьютерная графика. CorelDraw и Photoshop.
8. Компьютерная анимация. 3D Мах и другие.
9. Программные системы обработки сканированной информации.
10. Программные системы «переводчики».
11. Мультимедиасистемы. Компьютер и музыка.
12. Мультимедиасистемы. Компьютер и видео.
13. Обзор компьютерных игр.
14. Системы управления базами данных под MS DOS и WINDOWS.
15. Системы управления распределенными базами данных. ORACLE и другие.
16. Обучающие системы. Средства создания электронных учебников.
17. Обучающие системы. Средства создания систем диагностики и контроля знаний.
18. Сетевые и телекоммуникационные сервисные программы.
19. О программах-поисковиках в Интернете.
20. О программах-броузерах в Интернете.
Список тем проектов:
1. История рунета 

2. Как устроен Интернет?

3. Кроссворды по истории информатики

4. Интернет-зависимость – проблема современного общества

5. Влияние СМИ на формирование нравственности

6. Вербальная и невербальная информационная культура

7. Неделя веселой математики

8. Создание тематического Web-сайта
Календарно-тематическое планирование по информатике 9 класс

	№
	Наименование раздела программы
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки
	Вид контроля
	Д/з
	Дата

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	Повторение 
	Входной контроль. Постановка целей и задач курса в 9 классе
	1
	Самостоятельная работа. Беседа 
	Информатика. Информация. Информационные технологии. Информационное общество
	Осознавать роль информатики и информационных технологий в современном обществе
	Беседа 
	
	

	2
	Обработка графической информации
	Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация
	1
	Изложение нового материала
	Дискретная и аналоговая формы представления информации. Растровое изображение. Пиксель. Разрешающая способность
	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации. Уметь вычислять информационный объем растрового изображения
	Опрос 
	§1.1.1, №1.1-1.4, задача на вычисление информацион-ного объема графического изображения
	

	3
	Обработка графической информации
	Растровые изображения на экране монитора
	1
	Повторение, объяснение нового материала, практическая работа
	Пространственное разрешение. Практическая работа 1 (задание 1) «Установка графического режима экрана монитора»
	Знать параметры графического режима экрана монитора. Уметь устанавливать графический режим монитора
	Опрос, решение задач
	§1.1.2, №1.5, 1.6
	

	4
	Обработка графической информации
	Системы цветопередачи
	1
	Практико-ориентированный (подготовка к практической работе, практическая работа)
	
	Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора и хранения цвета в двоичном виде
	Опрос 
	§1.1.3 №1.7, 1.8
	

	5
	Обработка графической информации
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов
	1
	Объяснение нового материала
	Растровая и векторная графика. Графические примитивы
	Знать отличительные особенности видов графики
	Практическая работа
	§1.2, 1.3.1, 1.3.2
	

	6
	
	Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов
	1
	Практическая работа
	Создание и редактирование изображения в растровом графическом редакторе
	Уметь получать растровые изображения при помощи сканера. Уметь сохранять изображение в различных форматах
	Практическая работа
	
	

	7
	Обработка графической информации
	Работа с объектами в векторных редакторах
	1
	Объяснение нового материала
	Создание и редактирование рисунков в векторном графическом редакторе
	Знать основные операции, характерные для векторных редакторов
	Опрос 
	§1.3.3, 1.3.4
	

	8
	
	Редактирование векторных рисунков
	1
	Практическая работа
	
	Уметь создавать изображения, состоящие из графических примитивов и изменять их параметры
	Практическая работа
	
	

	9
	Обработка графической информации
	Растровая и векторная анимация
	1
	Повторение, объяснение нового материала
	
	Осознавать возможность создания анимации при помощи компьютера
	Опрос 
	§1.4
	

	10
	
	Создание анимации
	1
	Практическая работа
	Практическая работа 4 «Создание GIF- и flash-анимации»
	Освоить технологию создания компьютерной анимации
	Практическая работа
	
	

	11
	Обработка звуковой информации
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	Объяснение нового материала
	Временная дискретизация. Пространственная дискретизация. Глубина кодирования звука
	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука
	Опрос 
	§1.5, №1.22-1.24
	

	12
	
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	Практическая работа
	Практическая работа №5 «Кодирование и обработка звуковой информации»
	Знать форматы звуковых файлов. Уметь оцифровывать звуковые записи и сохранять их в различных форматах
	Практическая работа
	
	

	13
	Обработка графической и звуковой информации
	Подведение итогов
	1
	Контроль знаний
	Кодирование графической и звуковой информации
	Понимать принципы кодирования графической и звуковой информации
	Тест. Опрос 
	
	

	14
	
	Итоговая практическая работа
	1
	Контроль умений
	Графические редакторы
	Применять на практике навыки создания и редактирования растровых и векторных изображений
	Практическая работа
	
	

	15
	Кодирование и обработка текстовой информации
	Кодирование текстовой информации
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Кодировки знаков, кодовые таблицы
	Познакомить с различными видами кодировок
	Беседа, практическая работа
	§2.1
	

	16
	
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Выбор параметров страницы, формат, ориентация
	Познакомить со способами создания документов и их параметрами
	Опрос, практическая работа
	§2.2
	

	17
	
	Ввод и редактирование документа
	1
	Объяснение нового материала
	Поиск и замена, проверка правописания
	Познакомить со способами ввода содержания документов, со способами редактирования документов
	Опрос
	§2.3
	

	18
	
	Сохранение и печать документов
	1
	Объяснение нового материала
	Сохранение, печать документа
	Познакомить с различными форматами текстовых файлов
	Опрос
	§2.4
	

	19
	
	Форматирование символов и абзацев
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Шрифт, размер шрифта, начертание и вид
	Познакомить с типами шрифтов, с параметрами, определяющими внешний вид символов
	Опрос, практическая работа
	§2.5.1, 2.5.2
	

	20
	
	Нумерованные и маркированные списки, таблицы
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Нумерованные списки, маркированные списки, строки, столбцы, ячейки
	Иметь представление о различиях нумерованных и маркированных списков, о заполнении таблиц
	Опрос, практическая работа
	§2.5.3, 2.6
	

	21
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Компьютерные словари, системы компьютерного перевода
	Познакомить с преимуществами компьютерных словарей перед традиционными бумажными словарями
	Опрос, практическая работа
	§2.7
	

	22
	
	Системы оптического распознавания документов
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Системы оптического распознавания символов, системы оптического распознавания форм
	Познакомить с различиями распознавания текста растрового и векторного методов
	Опрос, практическая работа
	§2.8
	

	23
	Кодирование числовой информации
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	1
	Объяснение нового материала
	Системы счисления, степень основания
	Познакомить с позиционными и непозиционными системами счисления
	Опрос
	§3.1.1
	

	24
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	Объяснение нового материала
	Сложение, вычитание, умножение, деление
	Познакомить с правилами сложения, вычитания, умножения и деления в позиционных системах счисления
	Опрос
	§3.1.2
	

	25
	
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Формат с фиксированной запятой, с плавающей запятой
	Познакомить с достоинствами и недостатками двоичного кодирования в компьютере
	Опрос, практическая работа
	§3.1.3
	

	26
	Электронные таблицы
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных
	1
	Объяснение нового материала
	Рабочие листы и книги, диапазон ячеек
	Познакомить с основными операциями в электронных таблицах
	Опрос
	§3.2.1, 3.2.2
	

	27
	
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	1
	Объяснение нового материал, практическая работа
	Относительные, абсолютные, смешанные ссылки
	Иметь представление о различиях в относительных, абсолютных и смешанных ссылках
	Опрос, практическая работа
	§3.2.3
	

	28
	
	Встроенные функции
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Суммирование, степенная функция, квадратный корень
	Познакомить с построением функций при помощи Мастера диаграмм
	Опрос, практическая работа
	§3.2.4
	

	29
	
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Типы диаграмм, оформление диаграммы
	Познакомить с построением диаграмм при помощи Мастера диаграмм
	Опрос, практическая работа
	§3.3
	

	30
	Базы данных в электронных таблицах
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	1
	Объяснение нового материала
	Базы данных, система управления базами данных
	Познакомить с преимуществами и недостатками табличного представления баз данных
	Опрос
	§3.4.1
	

	31
	
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	Объяснение нового материала
	Сортировка, поиск данных
	Познакомить с различными видами сортировки, с различиями простых и составных фильтров
	Опрос
	§3.4.2
	

	32
	Алгоритм и его формальное исполнение
	Свойства алгоритма и его исполнители
	1
	Объяснение нового материала 
	Дискретность, результативность, массовость, детерминированность
	Познакомить с различными видами алгоритмов, их свойствами
	Опрос 
	§4.1.1
	

	33
	
	Блок-схемы алгоритмов
	1
	Объяснение нового материала
	Блок-схема
	Познакомить с основными элементами блок-схем и их назначением
	Опрос
	§4.1.2
	

	34
	
	Выполнение алгоритмов компьютером 
	1
	Объяснение нового материала
	Машинный язык, ассемблер
	Иметь представление о машинно-независимых, машинно-зависимых языках программирования
	Опрос
	§4.1.3
	

	35
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление».
	1
	Объяснение нового материала 
	Линейный алгоритм
	Познакомить с алгоритмической структурой «ветвление»
	Опрос 
	§4.2.1, 4.2.2
	

	36
	
	Алгоритмическая структура «выбор»
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа 
	Алгоритмическая структура «выбор»
	Познакомить с алгоритмической структурой «выбор»
	Опрос, практическая работа
	§4.2.3
	

	37
	
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	Объяснение нового материала
	Алгоритмическая структура «цикл»
	Познакомить с алгоритмической структурой «цикл»
	Опрос
	§4.2.4
	

	38
	
	Проект «Переменные»
	1
	Практическая работа
	
	Научить использовать переменные различных типов в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	39
	
	Проект «Калькулятор»
	1
	Практическая работа
	
	Научить вычислять с использованием четырех арифметических действий и математических функций в системе объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	40
	
	Переменные: тип, имя, значение
	1
	Объяснение нового материала
	Типы переменных, объявление переменных
	Иметь представление о разнице типа, имени и значения переменной
	Беседа


	§4.3
	

	41
	
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	Объяснение нового материала
	Арифметические, строковые, логические выражения
	Иметь представление об элементах, входящих в состав арифметических, строковых и логических выражений
	Опрос
	§4.4
	

	42
	
	Проект «Строковый калькулятор»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять строковые функции в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	43
	
	Функции в языках объектно-ориентирован-ного и алгоритмического программирова-ния
	1
	Объяснение нового материала
	Функции ввода/вывода информации
	Иметь представление о различных видах функций
	Опрос
	§4.5
	

	44
	
	Проект «Даты и время»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять оператор цикла с предусловием в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	45
	
	Основы объектно-ориентирован-ного визуального программирова-ния
	1
	Объяснение нового материала
	Элементы управления, классы объектов
	Познакомить с тем, какие объекты могут быть использованы при конструировании графического интерфейса проекта
	Опрос 
	§4.6
	

	46
	
	Проект «Сравнение кодов символов»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять оператор ветвления предусловием в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	47
	
	Графические возможности объектно-ориентированного программирова-ния Visual Basic 2005
	1
	Объяснение нового материала
	Область рисования, кисть, цвет, рисование текста
	Познакомить с методами рисования графических фигур

 и их аргументов
	Беседа
	§4.7
	

	48
	
	Проект «Отметка»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять оператор выбора в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	49
	
	Проект «Коды символов»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять оператор цикла со счетчиком в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	50
	
	Проект «Слово-перевертыш»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять оператор цикла с предусловием в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	
	

	51
	
	Проект «Графический редактор»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться применять графические методы в объектно-ориентированном программировании
	Практическая работа
	
	

	52
	
	Проект «Системы координат»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться создавать различные системы координат в системах объектно-ориентированного программирования
	Практическая работа
	
	

	53
	
	Проект «Анимация»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться создавать анимацию в системах объектно-ориентированного программирования
	Практическая работа
	
	

	54
	Моделирование и формализация
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	Объяснение нового материала
	Микро-, макро- и мегамир
	Познакомить с системами в окружающем мире
	Беседа
	§5.1
	

	55
	Моделирование, формализация, визуализация
	Моделирование как метод познания
	1
	Объяснение нового материала
	Моделирование, модель
	Уметь привести примеры моделирования в различных областях деятельности
	Опрос 
	§5.2.1
	

	56
	
	Материальные и информационные модели
	1
	Объяснение нового материала
	Материальные и информационные модели
	Уметь привести примеры материальных и информационных моделей
	Беседа
	§5.2.2
	

	57
	
	Формализация и визуализация информационных моделей
	1
	Объяснение нового материала
	Формализация
	Уметь привести примеры описательных и формализованных информационных моделей
	Опрос
	§5.2.3
	

	58
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	Объяснение нового материала
	Компьютерная модель, компьютерный эксперимент
	Познакомить с основными этапами разработки и исследования моделей на компьютере
	Опрос
	§5.3
	

	59
	
	Построение и исследование физических моделей
	1
	Объяснение нового материала
	Формальная модель, качественная описательная модель
	Уметь отличать компьютерную модель от формальной модели
	Опрос
	§5.4
	

	60
	
	Приближенное решение уравнений
	1
	Объяснение нового материала
	
	Познакомить со случаями использования приближенных методах решения уравнений
	Опрос
	§5.5
	

	61
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1
	Объяснение нового материала
	Компьютерная модель экспертной системы
	Познакомить с вариантами алгоритма экспертной системы
	Опрос
	§5.6
	

	62
	
	Информационные модели управления объектами
	1
	Объяснение нового материала
	Системы управления без обратной связи, с обратной связью
	Уметь привести примеры систем управления без обратной связи и с обратной связью
	Опрос
	§5.7
	

	63
	
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться создавать компьютерные модели движения на языке объектно-ориентированного программирования или в электронных таблицах
	Практическая работа
	
	

	64
	
	Проект «Графическое решение уравнения»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться создавать компьютерные модели решения уравнений на языке объектно-ориентированного программирования
	Практическая работа
	
	

	65
	
	Проект «Распознавание удобрений»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться создавать компьютерные модели экспертных систем на языке объектно-ориентированного программирования
	Практическая работа
	
	

	66
	
	Проект «Модели систем управления»
	1
	Практическая работа
	
	Научиться создавать компьютерные модели систем управления без обратной связи, с обратной связью и автоматической обратной связью на языке объектно-ориентированного программирования
	Практическая работа
	
	

	67


	Информатизация общества
	Информационное общество.

Информационная культура
	1


	Объяснение нового материала


	Доиндустриальное и индустриальное общество.

Компьютерные системы автоматизированного проектирования
	Иметь представление о степени развития информационного общества.

Иметь представление об основных компонентах информационной культуры
	Беседа 


	§6.1

§6.2
	

	68


	
	Перспективы развития информационных и коммуникацион-ных технологий (ИКТ).

Подведение итогов
	1


	Объяснение нового материала
	
	Познакомить с различными этапами развития ИКТ
	Опрос
	§6.3
	



